INKLESS, EL JUEGO DE ROL DE AVENTURAS » HOJA DE PJ

Nombre del personaje Jugador
Clases Trasfondo Puntos de Experiencia
Tamano  Edad Sexo Altura Peso Descripcion

Caracteristicas Defensas y Resistencias Puntos de Golpe

Total Mod.

Total Mod. 1o, Temp. Total 1/2Nvl Caract. Clases Tam. Prot/Misc Total = CON +

FUE coM = + + + ¥ Actuales/Heridas

DES REF = + i +_+ Puntos de Vitalidad

CON FOR = + + +__+ Total

INT VOL ___= i il e Actuales/Heridas

SAB Otras

CAR

Bonificadores de Ataque Puntos de Velocidad Daiio No Letal
Total 3/2Nvl Clases Tam. ____ oo " Actual
Mundano ___ = + + + + +_ Dotes, Conjuros, Equipo, Notas...
Magico = + + + + S
Habilidades
INombre Caract. Mod. y/aNvl Entr? Solt? Mise.

Acrobacias® Des) _ = + +  +
Atletismo* (Fue) = + + +
Autohipnosis Sab) _ = + + o+
Ciencias Fisicas (Int) _ = + + +
Ciencias Naturales (Int) __ =__  +  + +_
Ciencias Sociales (Int) _ =_ + + +
Conducir* Des) _ =_ + + +
Engano (Car) __ =_ + + +
Humanidades (Int) _ = + + +
Iniciativa® Des) =+ + +
Magia (Int) _ =_ + + 4+
Montar* Des) _  =_ + 4+ 4+
Percepcion Sab) __ =_ + o+ o+
Persuasion Car) _ =_ + + +
Pilotar* Des) - = + + +
Reunir Informacion (Car) _  =_  +  +  +
Saber Popular Int) __ =_ + 4+ o+
Sanar Sab) __ =_ + + o+
Sigilo* Des) = + + +
Supervivencia (Sab) __ =_ + + @+
Tecnologia (Int) _  =_ + + +

*Esta habilidad sufre Penalizacion por Proteccion

Idiomas




